REGULAMENTO
LIGA SOCIAL




1. Introducao

Este formato visa dar aos s6cios mais do que competicdo entre si proprios. Procura-se
através desta “luta amigavel“ um sao convivio e um refor¢o de amizades como assim o Ténis
nos proporciona. Cabe a cada participante tornar este formato “vivo” e ativo.

Este formato, permite que novos atletas que entram no clube a qualquer altura do ano,
consigam partipar mesmo estando a competicdo a decorrer.

Ser& misto entre géneros e idades a partir dos 16 anos, apenas sera disputada uma liga

feminina (no mesmo formato), caso exista pelo menos 4 participantes do sexo feminino.

2. Inscricoes
A Liga Social, é reservada apenas aos socios do CTMINHO, e decorrera de janeiro a
novembro.

Para proceder a inscricdo neste torneio, devera fazé-lo através do site www.ctminho.pt e

aguardar a validacdo apos a realizacdo do pagamento e envio de comprovativo para o e-mail:
geral@ctminho.pt .

3. Courts

Todos jogos que sejam disputados nos courts CTMINHO, carecem de reserva obrigatoria na
plataforma de reservas do clube.

As duragfes das reservas de court poderdo ser de uma ou duas horas, devendo ter sempre
em conta as seguintes condigdes:

e Caso o0 jogo termine depois da hora e exista alguma reserva nesse horario, a
concluséo do jogo tera que ficar para outra data/hora disponivel (a combinar entre
ambos os atletas).

e Caso as questdes meteoroldgicas figuem desfavorecidas e prejudiquem a seguranca
de ambos atletas a concluséo do jogo tera que ficar para outra data/hora disponivel

(a combinar entre ambos os atletas).

4. Organizacéao
CTMINHO, ¢ a entidade responsavel pela organizacdo do Torneio.
Sempre que exista alguma didvida ou problema , os atletas devem sempre contactar a

organizacao através do endereco: geral@ctminho.pt .

Todos 0s casos omissos neste regulamento seréo resolvidos pela organizagéo.
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5. Desafios

Os desafios sdo da inteira responsabilidade de cada jogador, sendo geridos a partir da

plataforma TieTennis. Em caso de ndo poder comparecer, o adversario deve ser avisado com

pelo menos 24 horas de antecedéncia pelo outro jogador.

Se um dos jogadores ndo aparece ap0s 15 minutos do inicio do encontro o outro jogador

ganha por falta de comparéncia e recebe a pontuacao da vitéria sendo que o jogador que néo

compareceu tem uma penalizacdo de -5 pontos.

No final de cada jogo um dos jogadores tem de preencher o boletim de jogo com os parciais

do encontro: https://www.ctminho.pt/boletim-de-resultados .

6. Sistema de Prova e Pontuacéo

O sistema de pontuacao considera as seguintes condiges:

Disputado todos contra todos em sets normais, sendo que em caso de empate o 3°
set sera disputado em super tie break;

Partidas Unicas: 3 (um jogador sO pode jogar novamente com mesmo adversario
passado este n° de partidas);

Apenas podem jogar no maximo 4 vezes com o mesmo oponente durante toda a liga;
Em caso de desisténcia de um jogador durante a partida, atribui-se a vitéria ao
adversario pelos parciais registados até ao momento, adicionando o nimero de jogos
necessarios para o jogador vencedor fechar a partida;

A tabela de classificacao inicial € baseada no Ranking da Liga Escada anterior, sendo
gue novos jogadores que participem entram em ultimo na classificacao;

Todos resultados serdo geridos na plataforma TieTennis.

Pontuacéo:

Vitéria : 3 pontos

Derrota: 1 Ponto

Falta de Comparéncia: -5 pontos

Em caso de empate pontual no final da classificacdo o desempate ser& por confronto
direto seguido da diferenca de games.

7. Prémios

Os prémios serdo atribuidos no jantar do clube a realizar-se em dezembro, e 0s prémios séo

0sS seguintes:

Prémio para os trés primeiros classificados;
Prémio Revelagéo;
Prémio Melhor Veterano;

Prémio Jogador mais ativo (com maior n°® de encontros disputados);
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e Prémio Fair-Pay.

8. Outras Disposicoes

Informamos também que, cada jogador deve ter um seguro médico, pois 0 CTMINHO néo
tem qualquer seguro de grupo (a excecao dos atletas federados), protegendo os participantes
em caso de lesdo, doenca, roubo ou dano a propriedade e nédo se responsabiliza de forma
alguma por acidentes, danos ou perdas econdmicas que possam surgir.

A participacdo neste torneio implica a aceitacéo deste regulamento, e o jogador participante
compromete-se a cumprir as normas estabelecidas no mesmo, responsabilizando-se por

todas as lesdes, acidentes ou atos.



